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MASTER EN DISENADOR WEB
DISENO DE PAGINAS WEB (75 HORAS ) 3 ECTS

Bloque I. Disefio basico de paginas web en HTML.

UD1. Introduccion al disefio de paginas web.

1.1. Conceptos previos.

1.2. La organizacion de una presentacion web.
1.3. Introduccién al lenguaje HTML.

1.4. Primeros pasos.

1.5. La sintaxis del lenguaje HTML.

1.6. Editores y convertidores.

UD2. El texto.

2.1. Introduccion.

2.2. Dar formato al texto.

2.3. Introduccion a los atributos.
2.4. La etiqueta.

2.5. El color en HTML.

2.6. Margenes.

2.7. Caracteres especiales.

2.8. Listas.

UD3. Los enlaces.

3.1. Estructura de los enlaces.

3.2. Enlaces dentro de una misma pagina.

3.3. Enlaces con otra pagina dentro del mismo sitio web.
3.4. Enlaces con otro sitio web.

3.5. Enlaces con una direccion de e-mail.

3.6. Enlaces con un archivo para descargar.

UD4. Imagenes.

4.1. Formato de las imagenes.
4.2. Insertar una imagen. Etiqueta y atributos.
4.3. Alineacion y tamafo de imagenes.



4.4. Crear un enlace en una imagen.
4.5. Mapas de imagenes.
4.6. Fondos de pantalla o backgrounds.

UDS5. Las tablas.

5.1. Descripcion de etiquetas para la creacion de tablas.
5.2. Atributos para las tablas.

5.3. Titular de la tabla.

5.4. Atributos de las celdas.

5.5. Celdas de cabecera.

5.6. Contenido de las celdas.

5.7. Tablas anidadas.

UDG6. Formularios.

6.1. Descripcion del concepto de formulario.
6.2. Distintos elementos de un formulario.
6.3. Disefo de un formulario.

6.4. Métodos de acceso.

UD7. Los frames.

7.1. Descripcion del concepto de frame.
7.2. Etiquetas para crear frames.

7.3. Navegacion entre distintos frames.
7.4. Anidacion de frames.

7.5. Cosas a evitar en el uso de frames.

UDS8. Introduccién alas hojas de estilo (CSS).

8.1. ¢ Qué son las hojas de estilo?.

8.2. ¢, Como se aplican las hojas de estilo?.

8.3. Sintaxis de las hojas de estilo.

8.4. Estilo para etiquetas concretas o un grupo de ellas.
8.5. Estilo para un documento HTML.

8.6. Enlazando distintos documentos a una hoja de estilo.
8.7. Templates.

UD9. Como publicar una pagina web.
9.1. Alojamiento de las paginas.
9.2. Como subir los archivos de nuestra pagina.
9.3. Actualizar las paginas.

Bloque Il. Técnicas avanzadas de disefio web.

UD1. Evolucioén del disefio web.



1.1. La evolucion del disefio de paginas web.

1.2. Diferencia entre una pagina estatica y una dinamica.

1.3. P4ginas web con conexion a bases de datos.

1.4. Objetivos de las paginas web.

1.5. Estructura basica de una pagina web.

1.6. Introduccidn a los lenguajes basicos de disefio web.

1.7. Presente y futuro de la tecnologia web.

1.8. Introduccién al desarrollo web. Software de disefio y edicion.

UD2. Hojas de estilo (CSS).

2.1. Concepto de hojas de estilo o css.
2.2. (,Como se aplican las hojas de estilo?.
2.3. La estructura de cajas.

2.4. Ejemplo préctico.

2.5. Templates.

UD3. Javascript.

3.1. ¢ Qué es javascript?.
3.2. El cbdigo javascript.
3.3. Ejemplo préctico: acceso a una pagina mediante contrasefia.

UD4. HTML dindmico o DHTML.

4.1. Introduccién a DHTML.
4.2. Definicion de capa (layer).
4.3. Propiedades de las capas.
4.4. Ejemplos précticos.

UD5. XML.

5.1. ¢, Cémo nace XML?.

5.2. ¢ Qué es XML?.

5.3. Sintaxis de XML.

5.4. Validacion de XML.

5.5. Atributos y comentarios en XML.

5.6. Secciones cdata e identificacion del lenguaje.
5.7. XML en el servidor.

5.8. ¢ XML es el sustituto de HTML?.

UDG6. Usabilidad y accesibilidad.

6.1. Usabilidad.
6.2. Accesibilidad.

UD7. Desarrollo web avanzado.

7.1. ¢qué es una aplicacion web?.
7.2. Estructura de una aplicacion web.



7.3. Lenguajes para el desarrollo de aplicaciones web. Lenguajes del lado
del servidor.

7.4. Introduccién a Ajax.

7.5. Gestores de contenidos: joomla!, moodle, phpnuke.

7.6. Ejemplos de aplicaciones web: crm, e-commerce, foros.

UD8. Publicacion y promocién de paginas web.

8.1. ¢ Ddnde publicar?.

8.2. ¢ Como transferir las paginas al servidor?.
8.3. Proteccién de directorios web.

8.4. Promocion del sitio web.

8.5. Actualizar las paginas web.

PRUEBAS DE FUNCIONALIDADES Y OPTIMIZACION DE PAGINAS WEB
(100 HORAS) 4 ECTS

UD1. Validaciones de datos en paginas web.

1.1. Funciones de validacion.
1.2. Verificar formularios.

UD?2. Efectos especiales en paginas web.

2.1. Trabajar con imagenes: imagenes de sustitucion e imagenes multiples.
2.2. Trabajar con textos: efectos estéticos y de movimiento.

2.3. Trabajar con marcos.

2.4. Trabajar con ventanas.

2.5. Otros efectos.

UDS3. Pruebas y verificacién en paginas web.

3.1. Técnicas de verificacion.
3.2. Herramientas de depuracion para distintos navegadores.
3.3. Verificacién de la compatibilidad de scripts.

GESTION DE CONTENIDOS WEB (50 HORAS) 2 ECTS
UD1. Marketing digital y comunicacién en la web.

1.1. Tendencias y desarrollo del marketing en la web.

1.2. Laimagen de la empresa en Internet.

1.3. Técnicas de marketing digital.

1.4. Posicionamiento de la web de la empresa en Internet a través de
contenidos (SEO).

1.5. Internet Movil.

UD2. Gestion y mantenimiento de paginas web comerciales.



2.1. Conceptos basicos de Internet e Intranet.

2.2. Nociones basicas de Lenguaje HTML.

2.3. Caracteristicas de una pagina web.

2.4. La creacidon de mensajes publicitarios para Internet.

2.5. Insercion de textos y elementos multimedia.

2.6. Disefio y mantenimiento de blogs, canales de video u otros sistemas de
transmision de contenidos corporativos y comerciales.

2.7. Aplicaciones informéaticas para la gestion de contenidos «Onlinex».

PUBLICACION DE PAGINAS WEB (100 HORAS) 4 ECTS
UDL1. Caracteristicas de Seguridad en la Publicacion de Paginas Web.

1.1. Seguridad en distintos sistemas de archivos.
1.2. Permisos de acceso.
1.3. Ordenes de creacion modificacién y borrado.

UD2. Herramientas de Transferencia de Archivos.

2.1. Parametros de configuracion.

2.2. Conexion con sistemas remotos.

2.3. Operaciones y Comandos / érdenes para transferir archivos.

2.4. Operaciones y Comandos / 6rdenes para actualizar y eliminar archivos.

UD3. Publicacion de Paginas Web.

3.1. Buscadores genericos.

3.2. Buscadores especializados.

3.3. Descriptores: palabras clave y sistemas normalizados de «metadatos».
3.4. Aplicaciones de publicacion automatizada.

3.5. Procedimientos de publicacion.

UD4. Pruebas y Verificacién de Paginas Web.

4.1. Técnicas de verificacion.
4.2. Herramientas de depuracion para distintos navegadores.
4.3. Navegadores: tipos y «plug-ins».

TECNICAS AVANZADAS DE DISENO WEB (50 HORAS) 2ECTS
UD1. Evolucién del Disefiio Web.

1.1. La evolucion del disefio de Paginas Web.

1.2. Diferencia entre una pagina estatica y una dinamica.
1.3. Paginas Web con conexion a bases de datos.

1.4. Objetivos de las Paginas Web.

1.5. Estructura basica de una Pagina Web.

1.6. Introduccion a los lenguajes basicos de Disefio Web.



1.7. Presente y futuro de la tecnologia web.
1.8. Introduccién al desarrollo web. Software de disefio y edicion.

UD2. Hojas de Estilo (CSS).

2.1. Concepto de Hojas de Estilo o CSS.
2.2. (,Como se aplican las Hojas de Estilo?.
2.3. La estructura de cajas.

2.4. Ejemplo préctico.

2.5. Templates.

UD3. Javascript.

3.1. ¢ Qué es Javascript?.
3.2. El cdédigo Javascript.
3.3. Ejemplo préctico: Acceso a una Pagina mediante contrasefia.

UD4. HTML dindmico o DHTML.

4.1. Introduccién a DHTML.
4.2. Definicion de capa (Layer).
4.3. Propiedades de las capas.
4.4. Ejemplos précticos.

UD5. XML.

5.1. ¢, Cémo nace XML?.

5.2. ¢, Qué es XML?.

5.3. Sintaxis de XML.

5.4. Validacién de XML.

5.5. Atributos y comentarios en XML.

5.6. Secciones Cdata e identificacion del lenguaje.
5.7. XML en el servidor.

5.8. ¢ XML es el sustituto de HTML?.

UDG6. Usabilidad y accesibilidad.

6.1. Usabilidad.
6.2. Accesibilidad.

UD7. -desarrollo Web Avanzado.

7.1. ¢ Qué es una aplicacion Web?.

7.2. Estructura de una aplicacion Web.

7.3. Lenguajes para el desarrollo de aplicaciones Web. Lenguajes del lado
del servidor.

7.4. Introduccion a AJAX.

7.5. Gestores de contenidos: Joomla!, Moodle, Phpnuke.

7.6. Ejemplos de aplicaciones web: CRM, E-commerce, foros.



UDS8. Publicacién y promocion de Paginas Web.

8.1. ¢ Ddnde publicar?.

8.2. ¢ Como transferir las paginas al Servidor?.
8.3. Proteccién de Directorios Web.

8.4. Promocion del Sitio Web.

8.5. Actualizar las Paginas Web.

LA EMPRESA EN INTERNET (25 HORAS) 1 ECTS
UD1. La informatica en la empresa.

1.1. Introduccion a la informética. Conceptos béasicos.
1.2. Los componentes fisicos: el Hardware.

1.3. Los componentes légicos (programas): el Software.
1.4. La evolucion de la informatica.

UD2. Internet.

2.1. Definicion.

2.2. Requisitos de hardware y software.
2.3. El protocolo TCP/IP.

2.4. Utilidades.

2.5. Contenidos en internet.

UD3. El comercio electrénico.

3.1. Definicién.

3.2. Factores basicos.

3.3. Comercio electrénico versus comercio tradicional.
3.4. Fases del comercio electronico.

UD4. Usabilidad.
4.1. Definicion.
4.2. Estructura.

4.3. Ancho de banda.

INSTALACION Y CONFIGURACION DE SOFTWARE DE SERVIDOR WEB
(100 HORAS) 4 ECTS

UD1. Conceptos béasicos de sistemas de servidores.
1.1. Sistemas operativos soportados.
1.2. Fundamentos de TCP/IP.

1.3. Estructura Cliente / Servidor.

UD2. Manejo del protocolo HTTP.



2.1. Funcionamiento y estructura.

2.2. Descripcion de peticiones o request methods.

2.3. Cdédigos de estado.

2.4, Cabeceras.

2.5. Codificacion del contenido. Paginas de cédigos.

2.6. Realizacion de peticiones HTTP en Internet mediante un proxy
livehttpheaders o método similar analizando el protocolo utilizado.

UD3. Seleccién del servidor Web.

3.1. Parametros de funcionamiento.
3.2. Caracteristicas del servidor Web.
3.3. Funcionalidades principales.

3.4. Requisitos del sistema.

UDA4. Instalacion y configuracién béasica del servidor Web.

4.1. Instalacion del servidor Web:.

4.2. Control del servicio. Inicio y parada.
4.3. Creacion de entradas DNS.

4.4. Parametros basicos de configuracion.
4.5. Directivas bésicas de configuracion.
4.6. Herramientas de configuracion.

4.7. Mantenimiento del servicio.

UDS5. Modulos y extensiones del servidor Web.

5.1. Descripcion de los médulos y extensiones del servidor Web.
5.2. Soporte a lenguajes.

UDG6. Analisis de la seguridad del servidor Web.

6.1. Descripcion de los conceptos basicos del servidor web.
6.2. Control de acceso por IP origen.

6.3. Control de acceso por usuarios.

6.4. Identificacién de las Conexiones seguras mediante https



