MASTER EN DISENADOR GRAFICO
INTRODUCCION AL DISENO GRAFICO (75 HORAS ) 3 ECTS
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La percepcion visual.

Introduccion.
Fundamentos del lenguaje plastico.

Principios de organizacion de la percepcion: la Gestalt.

Factores culturales.
Estructura geométrica del plano.

Introduccion.

El rectangulo: proporciones y tipos.
Divisiones geométricas del campo.
Estructura modular: composicion.

Formatos del papel.

Los origenes del papel.
Los formatos.
El papel: tipos y caracteristicas.

La Tipografia.

Un poco de memoria.
El tipo.

Clasificacion.
Sistemas de medidas.
Tipografia digital.

La Reticula.

Antecedentes.

Estilo clasico.

Estilo suizo.

La reticula en el disefio actual.

La Pagina.



6.1. Introduccion.

6.2. Elementos de una pagina.

6.3. Elementos graficos y ornamentales.
6.4. Estructura del parrafo.

6.5. Tipografia: cuerpo, fuente y color.
6.6. Legibilidad y comunicacion.

UD7. La Imagen.

7.1. Las primeras imagenes: la Fotografia.
7.2. La Trama.

7.3. Los Originales.

7.4. La reproduccion de la imagen.

uUDS8. El color.

8.1. Un poco de historia.

8.2. Clasificacion del color.

8.3. Cualidades del color.

8.4. Dinamica del color, visibilidad y retencion.
8.5. Psicologia del color.

UD9. La Impresion.

9.1. Introduccion.

9.2. Sistemas de impresion.

9.3. Emulsion de los fotolitos.

9.4. Técnicas de Preimpresion.

9.5. Impresion del color sobre papel.
9.6. Ganancia de punto.

UD10. La Perspectiva.

10.1. Introduccion.

10.2. Geometria descriptiva: sistemas de Proyeccion.
10.3. Sistemas de Proyeccion Ortogonal.

10.4. Sistemas de Proyeccion Cligonal.

10.5. Sistemas de Proyeccién Conico.

UD11. Modelado 3D.
11.1. Introduccion.
11.2. Tipos de geometrias.
11.3. Primitivas estandar.
11.4. Elementos del modelado 3D.

UD12. lluminacion, Materiales/Texturizaciéon y Renderizacion.



12.1. Tipos de iluminacion.
12.2. Materiales y Texturizacion.
12.3. Renderizacion.

DESARROLLO DE BOCETOS DE PROYECTOS GRAFICOS (100 HORAS) 4
ECTS

UD1. Metodologia para la realizacion del producto grafico.

1.1. Fase de proyecto.

1.2. Fase de realizacion.

1.3. Fase de presentacion al cliente.
1.4. Fase de acabado del proyecto.

UD2. Fundamentos creativos y técnicos del disefio grafico.

2.1. La tipografia.
2.2. El color.

2.3. La imagen.
2.4. Composicion.

UD3. Realizacion de esbozos en el disefio gréfico.

3.1. Planificacién del trabajo.

3.2. Reparto de tareas.

3.3. Técnicas de incentivacion de la creatividad.

3.4. Metodologia de trabajo para la realizacién de esbozos.

3.5. Elementos basicos del disefio grafico: la tipografia la imagen el color el
movimiento el tiempo.

3.6. Jerarquias de la informacion.

3.7. Sintesis visual.

3.8. Figuracion / abstraccion.

3.9. Realizacién de esbozos segun los parametros definidos en el informe de
registro y el informe técnico.

UD4. Realizaciéon de bocetos en el disefio grafico.

4.1. Bocetos de imagen corporativa.

4.2. El sistema gréfico.

4.3. Los valores estratégicos de la marca versus el impacto visual.

4.4. Principales piezas graficas corporativas.

4.5. El manual de imagen corporativa o de normas.

4.6. Bocetos para el producto editorial.

4.7. El papel; breve historia clasificacion caracteristicas e idoneidad de
utilizacion.

UDS5. Realizaciéon de bocetos especiales.



5.1. Bocetos para packaging.
5.2. Caracteristicas especificas del packaging.

PREPARACION DE PROYECTOS DE DISENO GRAFICO (50 HORAS) 2
ECTS

UD1. Metodologia del proyecto gréfico.

1.1. Delimitacion de los requerimientos del cliente. Informe de registro.
1.2. Conocimiento del mercado: materiales y servicios.

1.3. Métodos de busqueda y fuentes de informacion.

1.4. Técnicas de recogida de datos.

1.5. Directrices para la confeccion de las instrucciones para la realizacion.
1.6. Proceso de realizacion: técnicas de incentivacion de la creatividad.
1.7. Métodos para la propuesta y seleccion de soluciones.

1.8. Técnicas de presentacion.

1.9. Verificacion del informe de registro: contrabriefing.

UD2. Analisis del cliente y publico objetivo.

2.1. Caracteristicas de las empresas en funcién del tamafio.

2.2. Posicionamiento del cliente en el mercado actual y definicién de sus
aspiracionesen el futuro.

2.3. Andlisis del tipo de comunicacién pertinente a sus valores empresariales.
2.4. Definicion de sus rasgos generales: sector escala implantacion geografica
trayectoria actividad valores aTemaiencia perspectivas imagen publica.

2.5. Definicion del publico objetivo del producto o servicio del que se trate.

2.6. Andlisis de la competencia.

2.7. Andlisis de servicios que pueda ofrecer el cliente.

2.8. Conocimiento / analisis del sector en el que se inscribe el cliente.

UD3. Materias primas soportes y produccion del producto gréfico.

3.1. Tipos de productos gréficos.
3.2. Caracteristicas.

3.3. Clasificacion.

3.4. Soportes fisicos.

3.5. Soportes digitales.

3.6. Procesos de preimpresion.
3.7. Tintas: tipos y caracteristicas.
3.8. Procesos de impresion.

UD4. Presupuesto del proyecto para la creacion de un producto grafico.

4.1. Analisis de las fases y distribucion del trabajo.

4.2. Planificacion de tareas.

4.3. Distribucién de recursos.

4.4. Estimacion de los tiempos necesarios para las distintas fases del
proyecto.



4.5. Asignacion de tareas y tiempos para las diferentes fases del proyecto:
Creacion maquetas fabricacion y distribucion.

4.6. Célculo y planificacion de costes del proyecto.

4.7. Suministro por parte del cliente compra o realizacion de los mismos.
4.8. Definicion de las herramientas para la valoracion del trabajo a realizar.
4.9. Contratacion y subcontratacion de servicios: creativos maquetadores
originalistas imprenta fotografia “copies”.

4.10. Deteccion de las variables a medir en cualquier proyecto de producto
grafico.

OBTENCION DE IMAGENES PARA PROYECTOS GRAFICOS (50 HORAS) 2
ECTS

UDL1. Seleccion de imagenes.

1.1. Caracteristicas de las imagenes.
1.2. Tipo de imagenes. Fotografia / ilustracion.

UD2. Obtencion de imagenes para proyectos de disefio gréfico.

2.1. Obtencién por fotografia.
2.2. Escaneado.
2.3. Obtencion de imagenes en bancos de imagenes.

UD3. Creacion y manipulaciéon de imagenes.

3.1. Collage.

3.2. Reutilizacion de imagenes.

3.3. Fotomontaje.

3.4. llustracion.

3.5. Realizacion de ilustraciones por técnicas manuales/ infograficas.
3.6. Programas de creacion de imagen vectorial.

3.7. Programas de creacion de imagen por mapa de bits.

UD4. Gestion de la propiedad intelectual de imagenes.

4.1. Normativa de aplicacion.

4.2. Como registrar las imagenes propias.
4.3. Derechos de reproduccion y uso.

4.4. Derechos de manipulacion.

4.5. Creative commons.

ADOBE PHOTOSHOP CS6 (75 HORAS) 3 ECTS
UDL1. Introduccién a Photoshop CS6.
1.1. Photoshop CS6: Novedades.

1.2. Primeros pasos.
1.2.1. La interfaz de usuario y espacio de trabajo.



1.2.2. Barra de Menus general.

1.2.3. Panel o Barra de Herramientas.
1.2.4. Barra de opciones.

1.2.5. Panel navegador y panel de informacion.
1.3. Atajos de teclado y menus.

1.3.1. Atajos de teclado.

1.3.2. Personalizacion de Menus.

1.4. Menus y Paneles Contextuales.
1.5. Panel Historia.

1.6. Gestor de ajustes preestablecidos.
1.7. Menu Ayuda.

UD2. Creacidon de un nuevo documento.

2.1. Configuracién de un nuevo documento.

2.2. Preferencias de Photoshop.

2.2.1. Preferencias Generales.

2.2.2. Preferencias de Interfaz.

2.2.3. Preferencias de Administracion de archivo.
2.2.4. Preferencias de Rendimiento.

2.2.5. Preferencias de cursores.

2.2.6. Preferencias de Transparencia y Gama.
2.2.7. Preferencias de Unidades y Reglas.
2.2.8. Preferencias de Guias, Cuadriculas y Sectores.
2.2.9. Preferencias de Plugins.
2.2.10.Preferencias de Texto.
2.2.11.Preferencias de 3D.

2.3. Reglas y cuadricula.

2.3.1. La cuadricula.

2.3.2. Las reglas.

2.4. Guias y guias inteligentes.

2.4.1. Guias.

2.5. La barra de estado y sus opciones.

2.6. Guardar Documentos.

2.7. Ajustar imadgenes para monitor e impresora.
2.7.1. Resolucion del monitor.

2.7.2. Imagen para impresora.

2.8. Adobe Bridge.

UD3. Caracteristicas de la imagen.

3.1. Resolucion, tamario y profundidad de bits.
3.1.1. Resolucién y tamafio de la imagen.
3.1.2. Profundidad de bits.

3.2. Herramientas de Medicién. Mena Analisis.
3.2.1. Herramienta Regla.

3.2.2. Herramienta Recuento.

3.3. Formatos de Archivo.

3.4. Histograma.



UD4. Manipulacion de la imagen.

4.1. Tamanfo del lienzo y de la imagen.

4.1.1. Tamafno del lienzo.

4.1.2. Modificar el tamafio de la imagen en pixeles.
4.2. Duplicacion de imagenes.

4.3. Transformacion de Imagenes.

4.3.1. Escalar y rotar.

4.3.2. Sesgar, distorsionar y deformar.

UD5. Herramientas de seleccion.

5.1. Tipos de Herramientas.

5.1.1. Herramientas de Seleccién Geométricas.
5.1.2. Herramientas de Seleccion de Lazo.

5.1.3. Herramienta Varita Magica.

5.1.4. Herramienta Seleccién rapida.

5.1.5. Seleccidn directa de los pixeles de una capa.
5.2. Operaciones con herramientas de seleccion.
5.2.1. Sumar Selecciones.

5.2.2. Restar Selecciones.

5.2.3. Interseccién de selecciones.

5.3. Menu de Seleccion: Opciones.

5.3.1. Seleccionar Todo.

5.3.2. Deseleccionar y volver a seleccionar.
5.3.3. Invertir.

5.3.4. Otras opciones.

5.4. Perfeccionar Bordes.

UDG6. Herramientas de pintura.

6.1. Introduccion.

6.2. Pincel.

6.2.1. Forma de la punta del pincel.
6.2.2. Dindmica de forma.
6.2.3. Dispersion de Pincel.
6.2.4. Textura de pincel.

6.2.5. Pincel Doble.

6.2.6. Dinamica de Color.

6.2.7. Transferencia de pincel.
6.2.8. Pose del Pincel.

6.2.9. Otras opciones de pincel.
6.3. Cuentagotas.

6.4. Lapiz.

6.5. Sustitucion de color.

6.6. Pincel de Historia.

6.7. Pincel Historico.

6.8. Bote de Pintura.

6.9. Degradado.



UD7. Gestion de selecciones.

7.1. Introduccion.

7.2. Eliminar Halos.

7.3. Mé&scaras.

7.3.1. Crear Méascaras.

7.3.2. Crear selecciones a partir de Canales Alfa.
7.4. Mascara Rapida.

UDS8. Las capas.

8.1. Introduccion.

8.2. COmo crear capas.

8.3. Tipos de Capas.

8.3.1. Capa de Pixeles o Capa de Imagen.
8.3.2. Capa de tipo o Capa de Texto.

8.3.3. Capa de Ajuste.

8.3.4. Capa de Relleno.

8.3.5. Capa de Forma.

8.3.6. Objetos Inteligentes.

8.4. Trabajo con Capas.

8.4.1. Panel de capas.

8.5. Orden de Apilamiento.

8.5.1. Seleccidn.

8.5.2. Orden de las capas.

8.6. Organizar Capas.

8.6.1. Reordenar Capas.

8.6.2. Grupos de Capas.

8.7. Duplicar Capas.

8.7.1. Crear capas a partir de una seleccion.
8.8. Combinar Capas.

8.8.1. Enlazar, alinear y distribuir capas.
8.9. Bloguear Capas.

8.10. Opciones de Fusion general de capas.
8.11. Otras opciones con capas.
8.11.1.Grupos de recorte.

8.11.2.Méscara de capa.

8.11.3.Mascara Vectorial.

8.11.4.Efectos y estilos de capa.
8.11.5.0peraciones de fusion de capas y canales.
8.11.6.Composicién de capa.

UD9. Herramientas de texto.

9.1. Introduccion.

9.2. Introducir Texto o Cuadro de texto.
9.3. Texto horizontal y vertical.

9.4. Mascara de texto Horizontal y Vertical.
9.5. Ventana de caréacter y parrafo.



9.6. Revisar Ortografia.
9.7. Deformar Texto.

UD10. Filtros.
UD11. Profundidad de color.

11.1. Profundidad de Color.
11.2. Modos y Gama de Color.
11.2.1. RGB.

11.2.2. CMYK.

11.2.3. HSB.

11.2.4. Lab.

11.2.5. Escala de Grises.
11.2.6. Modo Duotono.

11.2.7. Indexado.

11.2.8. Multicanal.

UD12. Retoque.

12.1. De Retoque.

12.1.1. Herramientas de Tampon de Clonar y de Motivo.
12.1.2. Herramientas Pincel Corrector puntual, Pincel Correc-tor, Parche y
Pincel de ojos rojos.

12.1.3. Herramientas Desenfocar, Enfocar y Dedo.
12.1.4. Herramientas de Tono: Sobreexponer, Subexponer y Esponja.
12.2. De Transformacion.

12.2.1. Transformacion libre.

12.3. Ajustes de Imagen.

12.3.1. Histograma.

12.3.2. Brillo/Contraste.

12.3.3. Ajustar Niveles.

12.3.4. Color Automatico.

12.3.5. Color Automatico.

12.3.6. Ajustar Curvas.

12.3.7. Comando Sombras/lluminacion.

12.3.8. Ajustar el equilibrio de color.

12.3.9. Ajustar Tono/Saturacion.

12.3.10.Comando Reemplazar Color.
12.3.11.Correccion Selectiva.

12.3.12.Variaciones.

12.3.13.1gualar Color.

12.3.14.Filtro de Fotografia.

12.3.15.0tros comandos.

UD13. Tipos de canales.

13.1. Tipos de Canales.
13.2. Como se trabaja con canales.



UD14. Introduccioén.

14.1. Introduccion.
14.2. Mascara de capa.
14.3. Méascara Vectorial.

UD15. Trazados y formas vectoriales.

15.1. Trazados y formas vectoriales.
15.2. Panel de trazados.

15.3. Entender los trazados.

15.4. Caracteristicas.

15.5. Transformar trazados.

UD16. Funcionamiento del panel de acciones.

16.1. Funcionamiento del panel acciones.
16.2. COmo crear una accion.

16.3. Deshacer acciones y rectificar.
16.3.1. Interrumpir una modificacion.
16.3.2. Deshacer/Rehacer.

16.3.3. Pasos atras o adelante.

16.3.4. Volver a la ultima version.

16.3.5. El panel Historia.

UD17. Funciones de 3D.

17.1. Funciones de 3D.

17.2. Crear Objeto 3D.

17.3. Interfaz 3D.

17.4. Elementos de los objetos 3D.
17.4.1. Materiales 3D.

17.4.2. Malla 3D.

17.4.3. lluminacion.

17.4.4. Entorno y Escena.

17.5. Trabajo con objetos 3D.
17.5.1. Rotar, Desplazar y Escalar.
17.6. Interpretar y Rasterizar.

UD18. Introduccién al camera RAW.

18.1. Introduccion al camera RAW.
18.2. Interfaz de Camera RAW y Parametros.

UD19. Novedades de Edicion de video en CS6.

19.1. Novedades de Edicion de video en CS6.
19.2. Espacio de trabajo.

19.3. Insertar y ajustar video.

19.4. Edicién de Video.



19.4.1. Modificar la duracion de los videos.
19.4.2. Transiciones de Video.

19.4.3. Texto.

19.4.4. El sonido en el Video.

19.4.5. Efectos y Filtros.

19.5. Interpretar el video.

COMPOSICION DE TEXTOS EN PRODUCTOS GRAFICOS (100 HORAS) 4
ECTS

UD1. Arquitectura tipografica.

1.1. Definicién y partes del tipo.

1.2. Familias tipogréaficas y campos de aplicacion.

1.3. Tipometria.

1.4. Originales de texto.

1.5. Aspectos a considerar para la seleccion de tipografias.
1.6. Factores a considerar en la composicion de textos.
1.7. Principales problemas relacionados con la maquetacion y la seleccion de
tipos.

1.8. Arquitectura de la pagina.

1.9. Tipos de fuentes instalacion y gestion.

1.10. Normas UNE ISO Libros de estilo.

1.11. Software de edicién y compaginacion de textos.

UD?2. El formato del producto gréfico.

2.1. Los diferentes tipos de formatos gréficos.

2.2. Peculiaridades y condicionantes de los distintos tipos de formatos.
2.3. Herramientas de composicién de textos en productos graficos.
2.4. Aplicacion tipografica en formatos estandar (DINAS).

2.5. Aplicacion tipografica en otros formatos.

UD3. Elaboracién de maquetas de productos graficos.

3.1. Metodologia de la creacion de maquetas de productos graficos.
3.2. Materiales para la creacion de maquetas.

3.3. Creacion de maquetas.

3.4. Creacion de maquetas de packaging.

3.5. Calidad en las maquetas.

TECNICAS DE DISENO GRAFICO CORPORATIVO (75 HORAS) 3 ECTS

UD1. Imagen e identidad corporativa.

1.1. Identidad corporativa.

1.2. Imagen gréfica.

1.3. Disefo gréafico y comunicacion corporativa.

1.4. Elaboracién de un Briefing para una agencia de publicidad.



UD?2. Elaboracion de materiales de marketing y comunicacion sencillos.

2.1. Principios y elementos de composicion.

2.2. Estilos de comunicacion persuasiva y no persuasiva.

2.3. Elaboracién de mensajes Publipromocionales para los materiales de
marketing y comunicacion.

2.4. Fuentes de informacion y bancos de imagenes.

2.5. Seleccion de contenidos, imagenes y textos para materiales de
comunicacion de la empresa.

UD3. Autoedicion de folletos y materiales de comunicacion sencillos.
3.1. La linea grafica impresa: papeleria corporativa.

3.2. Técnicas de disefo grafico en materiales Publipromocionales sencillos.
3.3. Utilizacion de software de Disefio Grafico en entornos de usuario.



